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1. GIRIS

Dijital pazarlama diinyasinin en dinamik ve hizli biiyliyen alanlarindan biri olan influencer marketing,
markalarin hedef kitlelerine daha samimi ve organik yollarla ulagsmasini saglamaktadir. Ancak geleneksel ajans
modelleri ve manuel yiiriitiilen is birligi stirecleri, hem markalar hem de bagimsiz igerik iireticileri (influencer) icin
zaman alic1 ve yonetilmesi zor bir yap1 olusturmaktadir. Biitce planlamasindan icerik dogrulamasina, tekliflerin
takibinden gercek zamanlh mesajlasmaya kadar olan siireclerin dijitallestirilmesi gerekliligi, Go Influence

projesinin ¢ikis noktasim olugturmustur.

1.1. Projenin Amaci

Go Influence, markalar ile kreatif icerik tireticilerini tek bir ortak platformda bulusturan modern, web tabanh
bir influencer marketing paneli ve is birligi yonetim sistemidir. Projenin temel amaci; markalarin kampanya
baslatma, uygun hedef kitleye sahip influencer'lar1 bulma, teklif iletme, bagvuru toplama ve giivenli iletisim

kanallar kurma siireclerini merkezi, veritabani destekli, seffaf ve 6lciilebilir bir yapiya kavusturmaktir.

Sistem, influencer'larin ajans bagimhiligini azaltarak kendi portfolyolarini sergilemelerine, fiyatlandirma ve
hizmet detaylarini dogrudan belirlemelerine imkan tanmimaktadir. Ayn1 zamanda admin rolii sayesinde platform

genelindeki islemler denetlenmekte, giivenli ve aktif bir topluluk yapisi korunmaktadir.

1.2. Proje Kapsami

Go Influence projesi, ugtan uca rol bazh erigim kontrolii saglayan web arayiizleri, gercek zamanlh NoSQL
veritaban1 katmani ve giivenli dosya depolama mekanizmalarim1 kapsamaktadir. Gelistirilen uygulama; Landing
tanitim sayfasi, kimlik dogrulama modiilii, marka, influencer ve admin kontrol panelleri, gelismis kategori bazli
eslesme algoritmasi, teklif ve basvuru takip mekanizmasi ile Firestore tabanli anlik mesajlasma sistemini

icermektedir.

1.3. Proje Kisitlan

Gelistirme siirecinde dikkate alinan ve projenin sinirlarini belirleyen temel kisitlar sunlardir:

* Yapay Zeka Yapisimn Iptali: Projenin baslangic asamasinda planlanan yapay zeka tabanh otomatik eslesme
modeli, test edilebilirligi zorlastirmasi, yliksek API maliyetleri ve seffaflik kisitlar1 nedeniyle iptal edilmistir.
Sistem, tamamen deterministik ve optimize edilmis manuel kategori/hizmet eslesme motoruna

dontistirilmistir.

* Gercek Odeme Altyapist: Finansal islemler ve komisyon takipleri icin sistem altyapisi tasarlanmis ancak
BDDK kurallar ve test ortami kisitlar1 nedeniyle fiziksel sanal pos entegrasyonu simiile edilmis (mock) veri

yapist iizerinden gerceklestirilmistir.

* Sosyal Medya API Sinirlandirmalari: Instagram, TikTok ve YouTube gibi platformlarin kati veri gizliligi
politikalar1 ve API erigim izinleri nedeniyle, influencer'larin takipgi sayilar1 ve etkilesim oranlar1 platform

icerisinde beyan usulii ve seed veriler araciligiyla dogrulanmistir.



2. MATERYAL VE YONTEM

Go Influence projesinin gelistirilmesinde, modern web standartlarina uygun, yiiksek performansh ve
olceklenebilir yazilim teknolojileri tercih edilmistir. Gelistirme siirecinde "Single Page Application (SPA)"
mimarisi ve "Backend-as-a-Service (BaaS)" modeli entegre edilerek hizli ve giivenli bir platform yapisi elde

edilmistir.

2.1. Kullamlan Teknolojiler

Projenin tamamlanmasinda kullanilan kiitiiphane, framework ve servis listesi asagida sunulmustur:

* React 19 & Vite 6: istemci tarafi uygulama mimarisinin kurulmasi ve hizh modiil sicak yiikleme (HMR)

stirecleri icin kullamlmugtr.

* Redux Toolkit & React Redux: Global state (durum) yonetimi, kullanici oturumlarinin takibi ve paneller

aras1 senkronizasyon igin tercih edilmistir.
* Firebase Auth: Giivenli e-posta ve sifre tabanh kimlik dogrulama siiregleri icin kullanilmistir.

* Firebase Firestore: NoSQL yapisinda, anlik (real-time) veri senkronizasyonu saglayan veritabam ¢6ziimii

olarak konumlandirilmisgtir.

* Firebase Storage: Kampanya banner'lari ve influencer profil gorsellerinin bulut tizerinde depolanmasi

amaciyla entegre edilmistir.

* Tailwind CSS 4: Minimalist, modern ve tamamen duyarli (responsive) arayiiz bilesenlerinin tasarlanmasinda

kullanilmustir.

* Lucide React & Motion React: Platform genelindeki ikonografi ve akici kullanici arayiizii animasyonlari

icin tercih edilmistir.

2.2. React ve Vite Yapisi

Vite 6, gelistirme ortaminda sagladig1 esneklik ve esbuild tabanli derleme hiz1 sayesinde proje omurgasi olarak
secilmigtir. React 19'un getirdigi yenilik¢i es zamanli render yetenekleri ve performans optimizasyonlari sayesinde,
biiyiik veri setlerine sahip influencer listeleri ve gercek zamanli sohbet ekranlari donma yasanmadan akici bir

sekilde calistirilmaktadir.

2.3. Firebase Kullanimi

Uygulamanin veri tabani, dosya depolama ve kimlik yonetimi ihtiyaclar1 Firebase ekosistemi iizerinden
cozlilmiistiir. Sunucusuz (Serverless) mimari sayesinde ek sunucu maliyetleri ve veri taban1 yonetim karmasasi
engellenmistir. Firestore'un doékiiman ve koleksiyon yapisi, iliskisel olmayan ancak esnek veri yapilan
tamimlamamiza imkan tanimistir. Firebase Auth entegrasyonu ile JWT (JSON Web Token) tabanl oturum y6netimi
otomatik olarak saglanmis, Firebase Storage ile de yiiksek boyutlu medya dosyalarimin giivenli yiiklenmesi

gerceklestirilmistir.



2.4. Redux Toolkit Kullanimi

Kullanici rolleri (brand, influencer, admin) ve oturum verileri Redux mimarisi ile kontrol edilmektedir. Veri
tabanindan cekilen anlik bildirimler, kampanya durumlar1 ve platform ayarlar1 "slice" yapilar altinda toplanarak
veri kirliligi ve gereksiz render iglemlerinin Ontine gecilmistir. “authSlice.js’, “brandPanelSlice.js> ve

“influencerPanelSlice.js™ gibi modiiller sayesinde uygulama temiz ve siirdiiriilebilir bir kod tabanina kavusmustur.

2.5. Firestore Security Rules

Istemci tabanli Firebase dogrudan erisimini simrlandirmak ve veri giivenligini en iist diizeye ¢ikarmak amaciyla
“firestore.rules” dosyasi yapilandirilmistir. Rol bazli erisim yetkilendirmeleri veri tabami seviyesinde kontrol
edilerek, kotii niyetli kullamcilarin yetkileri disindaki dokiimanlar1i okumasi veya degistirmesi kesin olarak

engellenmistir.



3. SISTEM TASARIMI

Sistem tasarimi, kullanicilarin platformu en verimli sekilde kullanabilmesi ve verilerin biitiinliigiiniin korunmasi

amaciyla modiiler ve katmanl olarak kurgulanmistir.

3.1. Genel Mimari

Go Influence, sunucusuz bulut mimarisi {izerine insa edilmistir. Kullanic1 tarayici tizerinden React arayiizii ile
etkilesime gectiginde, dogrudan Firebase servisleriyle konusur. istemci yetkilendirmesi Firebase Auth iizerinden
dogrulanarak Firestore ve Storage giivenlik kurallarina takilir. Bu sayede harici bir API katmanina gerek kalmadan

yiiksek hizl veri akisi saglanir.

3.2. Rol Bazh Kullama Akisi

Kullanic1 Firebase Auth ile kayit olduktan veya giris yaptiktan sonra, otomatik olarak Firestore {izerindeki
“users/{uid}" dokiimani okunur. Bu dékiimanda yer alan “role’ alanina gére sistem yonlendirme yapar:
* Brand (Marka): Marka dashboard ekranina ve kampanya y&netim araglarina yénlendirilir.

* Influencer: Eger ilk girisi ise onboarding (profil tamamlama) siirecine, profili onayl ise influencer paneline

yonlendirilir.

* Admin: Sistem genelindeki onay bekleyen kullamicilari ve platform istatistiklerini izleyebilecegi admin

paneline yonlendirilir.

Kullanicilarin erisim haklar1 ayrica “status’ (aktif, onay bekliyor, reddedildi, donduruldu) alanlarina gére
dinamik olarak kisitlanir. Ornegin; onay bekleyen (pending) veya reddedilen (rejected) bir influencer, kampanya

firsatlarina erisemez.

3.3. Veritabam Koleksiyonlari

Platformda kullanilan temel Firestore koleksiyonlar1 ve semalar asagida detaylandirilmistir:



Koleksiyon Adi Aciklama ve Kritik Alanlar
Kullanici rolii ve durum bilgisi. Alanlar: uid, email, role, status,
users
onboardingComplete, isActive.
brand Marka profili ve kurumsal detaylar. Alanlar: uid, companyName, website, categories,
rands
sector, logoUrl.
. Influencer portfolyo, fiyat ve kitle bilgileri. Alanlar: uid, username, categories,
influencers . .. . s s
services, pricing, profileVisibility.
. Markalarin olusturdugu kampanyalar. Alanlar: id, brandUid, title, categories,
campaigns
budgetRange, bannerUrl, status.
. Kampanyalar ile influencer'lar arasindaki uyum eglesmeleri. Alanlar: id, campaignld,
campaignMatches | .
influencerUid, score, reasons.
. Gonderilen teklifler ve bagvurular. Alanlar: campaignld, brandUid, influencerUid,
campaignOffers
amount, status (Pending, Accepted, Rejected).
Marka ve influencer sohbet odalari. Alanlar: id, participants, messages (array),
chatThreads
lastMessageText.
. Finansal komisyon ve biitce transfer kayitlari. Alanlar: campaignId, grossAmount,
transactions
feePercent, status.

3.4. Kategori Bazli Eslesme Algoritmasi

Yapay zeka katmaninin iptal edilmesinden sonra, sxc/utils/interestMatchingEngine. js dosyasi
altinda tamamen performans odakl caligan bir statik eslesme motoru gelistirilmistir. Bu motor, marka kampanyalar1

ile influencer niteliklerini matematiksel formiillerle analiz eder.

Eslesme motorunun ¢alisma kriterleri sunlardir:

» Kategori Uyumu (Agirhk: %?70): Kampanya kategorileri (6rn: Teknoloji, Moda) ile influencer ilgi alanlar

karsilastirilir. Kesisim kiimesinin boyutu skorun bu kismini belirler.

« Hizmet/icerik Tiirii Uyumu (Agirhik: %30): Kampanyanin talep ettigi icerik tiirii (Reels, Story, YouTube

Post vb.) ile influencer'in sundugu hizmet listesi kargilagtirilir.

* Esik Deger: Toplam uyum skoru sifir olan veya influencer'in ayarlarinda belirledigi minimumMatchScore

limitinin altinda kalan eslesmeler sistem tarafindan siiziiliir ve listelenmez.

Uyum Skoru Formiilii:

Skor = (Kategori_Uyumu_Orani x 70) + (Hizmet_Uyumu_Orani % 30)




3.5. Kampanya Yasam Donguisu

Bir kampanyanin olusturulmasindan sonlanmasina kadar gecen siire¢ dinamik olarak izlenir. Sistem, src/
utils/campaignStatus. js yardimc dosyasi araciligiyla her yiiklemede baglangic ve bitis tarihlerini kontrol
eder. Bitis tarihi gecmis olan kampanyalar otomatik olarak isExpired: true ve isActive: false

statiisiine gecirilir. Bu kampanyalarin durum etiketleri "Siiresi Ge¢mis" olarak giincellenir ve influencer arama
listelerinden kaldirilir.



4. MODUL GELISTIRME

Uygulama, yiiksek modiilerlik prensibiyle gelistirilmistir. Projenin kaynak kod yapisi, temiz kod standartlarina
uygun olarak yapilandirilmistir:

src/
app/
store.js
components/
common/
guards/
features/
admin/
adminService.js
adminSlice.js
auth/
authService. js
authSlice.js
AuthBootstrap.jsx
brand/
brandPanelSlice.js
influencer/
influencerPanelSlice. js
settings/
platformSettingsSlice.js
pages/
admin/
AdminPage. jsx
brand/
BrandPanelPage. jsx
influencer/
InfluencerPanelPage. jsx
landing/
LandingPage. jsx
utils/
campaignStatus.js
interestMatchingEngine. js

4.1. Landing ve Auth Modiili

Ziyaretcileri kargilayan Landing sayfasi, platformun calisma mantigin1 anlatan minimalist animasyonlar
(Motion React) icerir. Auth modiilii ise kayit adimlarinda rollerine goére kullanicilari ayrigtirir. Onay bekleyen
influencer'lar icin gelistirilen PendingApproval. jsx ekrani, admin onay1 gelene kadar panellere erisimi
engeller.
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4.2. Marka Paneli

Marka kullanicilan igin tasarlanmis panelde; dashboard veri 6zetleri, yeni kampanya olusturma sihirbazi,
kampanya diizenleme ekrani, banner yiikleme ve anlik 6nizleme alanlar1 yer alir. Markalar, kampanyalarini yayina
aldiklan an arka planda ¢alisan eglesme algoritmasi sayesinde en uygun kreatif listesine aninda ulagabilir ve tek
tikla teklif gonderebilirler.

4.3. Influencer Paneli

Influencer'lar kendilerine 6zel panel iizerinden gelen teklifleri gorebilir, marka ihtiyacglar (aktif kampanyalar)
havuzunu tarayabilir, fiyat ve profil bilgilerini anlik olarak giincelleyebilirler. Gelistirilen sifre degistirme modiili
sayesinde kullanicilar mevcut sifrelerini dogrulatip yeni sifre atayabilirler, bu islemden sonra giivenlik amaciyla

oturumlar sonlandirilir.

4.4. Admin Paneli

Sistem yoneticileri (admin); bekleyen influencer bagvurularini inceler, onay siireclerini yonetir, aktif
kampanyalan takip eder ve platform genel komisyon oranlarimi giincelleyebilir. Bir influencer admin tarafindan

onaylandiginda, sistem arka planda onun icin otomatik olarak kampanya eslesmelerini tetikler.

4.5. Teklif ve Basvuru Modiilii

Marka ile influencer arasindaki finansal ve is birligi adimlar1 bu modiille kontrol edilir. Teklifler dogrudan
campaignOffers koleksiyonuna yazilir. Durum degisiklikleri (Pending, Accepted, Rejected) her iki tarafin
panelinde de anlik olarak giincellenir.

4.6. Mesajlasma Modiili

Kullanicilar arasi iletisim, Firestore tabanli anlik mesajlasma sistemiyle yiirtitiiliir. Marka teklif gonderdiginde
veya influencer basvuru yaptiginda ensureChatThread fonksiyonu calisarak benzersiz bir sohbet odasi
(brandUid_influencerUid) olusturur. Mesajlar, Firestore'un arrayUnion yapisi kullanilarak anlik olarak
iletilir ve dinlenir.
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5. GUVENLIK

Bir SaaS platformu olarak Go Influence, veri gizliligi ve rol giivenligine iist diizeyde dnem vermektedir. Tiim

veri tabani iglemleri sunucu tarafinda dogrulanmis kurallara tabidir.

5.1. Firebase Auth ve Oturum Giivenligi

Kimlik dogrulama siirecleri tamamen Firebase Auth tarafindan yonetilir. Sifreler istemci tarafinda veya
veritabaninda diiz metin olarak asla tutulmaz, sifreli JWT anahtarlarn {izerinden oturumlar dogrulanir. Ayarlar
sayfasinda sifre giincelleme yapildiginda, kullanicinin oturumu giivenlik amaciyla otomatik olarak kapatilir ve

tekrar giris yapmast istenir.

5.2. Veritabani Erisim Kurallar (Firestore Security Rules)

Firestore security rules araciligiyla tanimlanan kritik erisim kurallar sunlardir:

+ users/{uid}: Yalnizca dékiimanin sahibi olan kullanici kendi bilgilerini okuyabilir ve giincelleyebilir.

* brands/{uid} & influencers/{uid}: Sadece oturum a¢mis kullanicilar okuyabilir; yazma/giincelleme yetkisi

ise yalnizca dokiiman sahibine ve admin roliindeki kullanicilara aittir.

» campaigns: Oturum a¢mis tiim kullanicilar okuyabilir; ancak yeni kampanya olusturma ve giincelleme yetkisi

yalnizca ilgili markanin kendisine tanimlanmistir.

* chatThreads: Bir sohbet odasina yalnizca odanin katihmcilan (participants dizisi icinde UID'si yer alan

kullamicilar) erigebilir ve yeni mesaj yazabilir.

5.3. Service Account Giivenligi

Platformda test amacgh demo veri iireten seed betikleri (scripts) Firebase Admin SDK kullanmaktadir. Bu
betiklerin ¢alismasi igin gerekli olan service-account. json dosyasi, kesinlikle ortak depolara (git repolari)
eklenmeyecek sekilde . gitignore dosyasina dahil edilmis ve lokal ortamda izole edilmistir.
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6. TEST VE DOGRULAMA

Platformun {iretim ortamina (production) hazir hale getirilmesi siirecinde kapsaml test ve dogrulama agamalar1
tamamlanmisgtir.

6.1. Build ve Dagitim Testleri

Projenin derleme siirecleri npm run build komutuyla test edilmistir. Derleme iglemi hatasiz tamamlanmis,
Vite tarafindan verilen biiyiik dosya boyutu (chunk size) uyarilar icin kod bélme (code-splitting) optimizasyonlari

uygulanarak sayfa yiikleme hizlar artirilmistir,

6.2. Veritabam Baglant1 ve izin Testleri

Firestore kurallan yerel emiilatorler ve test projesi iizerinde dogrulanmistir. Yapilan testlerde, influencer'larin
teklif kabul etmesi durumunda veya markalarin yeni teklif olusturmasi asamasinda ortaya cikan Firestore
yetkilendirme (permission-denied) hatalari, giivenlik kurallar1 giincellenerek tamamen ¢6ziilmiistiir.

6.3. Kampanya ve Teklif Akisi Dogrulamasi

Olusturulan 50 test markas1 ve 30 test influencer ile sistem simiile edilmistir. Kampanya olusturuldugunda
ilgili influencer'larin ekranina tekliflerin anlik diistiigii, kabul edilen tekliflerin sohbet odalarim bagariyla tetikledigi

gozlemlenmistir. Tarihi gecen kampanyalarin listeden ¢ikarilmasi siireci de basariyla dogrulanmistir.
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7. SONUC

Go Influence projesi, markalar ile influencer kullanicilar1 arasindaki kampanya, teklif, bagvuru ve mesajlasma
stireclerini tek bir web uygulamasinda basariyla birlestirmistir. Proje Firebase tabanli gercek zamanl veri yapisi, rol
bazh giivenlik kontrolleri ve React tabanli modern kullanic1 arayiizii ile stabil bir sekilde calismaktadir. Baslangicta
planlanan yapay zeka destekli eslesme sistemi daha sonra manuel kategori ve hizmet uyumuna dayali bir eslesme
modeliyle degistirilmistir. Bu tercih, sistemin daha seffaf, daha kolay test edilebilir ve diisiik maliyetli caligmasin

saglamustir.

Proje; gelecek asamalarda gercek bankacilik ve ddeme gecidi entegrasyonlari, sosyal medya aglarinin resmi
APTI'leri iizerinden canli veri dogrulama sistemleri, gelismis grafiksel kampanya raporlamalari1 ve mobil uygulama

stirlimleriyle genisletilmeye olduk¢a uygun bir altyapiya sahiptir.
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